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Como se trabajé en el eje anterior, las mainboard tienen unas ranuras para insertar
tarjetas que cumplen funciones especificas, para adaptar cierto hardware con el que no
cuenta el equipo para mejorar su rendimiento. Entre las acciones a mejorar se encuen-
tran las de video, audio, conexiones a redes entre otras. también se debe recordar que
este tipo de hardware se instala dependiendo de la tecnologia de ranura o slot dispuesto
en la tarjeta madre. A continuacién, se exponen los diferentes tipos de tarjetas que se
encuentran en el mercado.

Tarjetas de grafica o de video

Este tipo de tarjeta tiene como funcién controlar la apariencia de las imagenes o
secuencia de estas (video) que se proyectan en los diferentes tipos de monitores, esta
accion la realiza internamente la mainboard desde el uso del Chip North Bridge que,
ademas de controlar la transferencia de informacion entre el procesador y la memoria
RAM, permite realizar el control interno de del video entregando los datos procesados
por el puerto VGA.

En la actualidad, la con-
vergencia tecnoldgica que
se presenta en el hardware
tecnolégico, en donde un
solo dispositivo puede rea-
lizar varias tareas (multita-
reas) las cuales requieren
del uso de una excelente
transferencia de datos, con A REERRRRAETRY
calidad de video y en tiempo
real, esta funcién se ve afec-

Figura 15. Tarjeta de video
tada en su rendimiento ya Fuente: https://goo.gl/1duQv1

que muchas veces la estruc-
tura basica no le permite responder con la tarea a desempenar, es por esto se recurre a
este tipo de recursos que permitirdn responder de una manera eficiente.

Estas tarjetas estan compuestas especificamente por los siguientes componentes: a)
un procesador para los datos de caracter grafico, el cual permite la ejecucién de esta in-
formacién para que sea enviada a la etapa de memoria de video, que es la que prepara
los datos especificos y los entrega al respectivo procesador; b) el dispositivo que permite
obtener la mejor eficiencia de este tipo de sefial es el Conversor Digital a Andlogo (CDA),
que recibe la informacién digital y la convierte en la sefal andloga necesaria para ser
entregada a la etapa de visualizacién, estas etapas se encuentran entrelazadas por las
diferentes conexiones internas que transfieren la informacién y que es entregada a la
terminal de contactos que encajan en las ranuras de la MainBoard.
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Tarjetas de audio
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Son las tarjetas encargadas de controlar el ingreso y salida de sonido transferido al
equipo, para poder cumplir con las funciones de grabaciéon, reproduccion y sintetizacién
de los datos de audio procesados por este. Para Martinez (2013), una de las caracteristi-
cas relevantes en la identificacién de este tipo de tarjetas es la cantidad de voces que se
puedan identificar, que pueden ser de 64, 128 y 256 voces, respectivamente, otra espe-
cificacién que se observa en este tipo de tarjetas son la cantidad de canales (altavoces)
del sistema, ademas de la cantidad de subwoofer con los que cuenta, por ejemplo un
sistema 5.1 cuenta con 5 altavoces y 1 subwoofer.

Entre las partes que componen a una tarjeta de sonido, se encuentran el bufer de
memoria que almacena los datos de audio que seran procesados, también se encuen-
tra el sintetizador que produce diferentes sonidos en formato MIDI dependiendo de la
configuracion entregada por una tabla de ondas, ademas del DSP que es el Procesador
de Senal Digital, que tiene la funcién de compresién de los datos de audio, cuenta tam-
bién con una etapa de conversidon tanto Analoga Digital como Digital Analoga (ADC) o
(DAC) que transforma las senales de audio en tren de bits o también de manera inversa.
La etapa de mezcla que permite combinar las sefiales de audio que ingresan a la tarjeta
por diferentes medios, ya sean los puertos de entrada salida (jack 3.5 mm, RCA, MIDI,
USB, HDMI).

Tarjetas de red

Los ordenadores en la actualidad no solo se encuentran procesando informacién de
manera independiente, sino que se estan compartiendo las diversas funciones que cum-
plen cada una de ellas y se interconectan entre ellos en diferentes tipos de redes, per-
mitiendo que la informacién este fluyendo de un ordenador a otro conectando a todo
el mundo. Es asi que el hardware que permite conectar a cada computador con las
diferentes redes que se encuentran disponible es la tarjeta de RED.
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Esta tarjeta también se conoce con el nombre de NIC (Network Interface Card), per-
mite realizar la conexiéon de diferentes dispositivos sea de manera alambrica o inaldam-
brica, adaptando la velocidad de RED a la del dispositivo mas lento, las tarjetas que se
encuentran instaladas dentro de la torre el PC suelen tener conectores de tipo PCl o
Express-PCl.

Segun Martinez (2013), cada tarjeta de red es como el documento de identidad de
cada ordenador, pues esta debe ser Unica, y viene identificada con una direccion MAC
(Media Access Control), la que tiene un cédigo de 6 bytes de los cuales los tres prime-
ros identifican el fabricante y los ultimos identifican la tarjeta como dispositivo Unico e

intransferible.

Figura 17. tarjetas de RED
Fuente: https://goo.gl/n5Rtja
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Tarjetas de red cableadas: este tipo de tarjetas de red permite hacer su co-
nexion a través de cable, que puede ser coaxial, UTP con diferente categoria, o
fibra Optica, todas las caracteristicas de red normalmente se encuentran proto-
colizadas principalmente por Ethernet, este protocolo utiliza varias velocidades
entre las que se encuentran Ethernet con una velocidad hasta de 10 Mbps, Fast
Ethernet con una velocidad hasta de 100 Mbps y Gigabit Ethernet con una velo-
cidad de 1.000 Mbps.

Tarjetas de red inaldmbricas: en la actualidad el tipo de conexion mas utili-
zado por los dispositivos, evitando la cantidad de cables conectados, liberando
espacio y mejorando su estética, las principales tecnologias de conexién se en-
cuentran Bluetooth, Infrarrojos, Wi-Fi, Wimax y satelital.
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