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- A continuacion, abordaremos los conceptos basicos para entender algunas otras
arquitecturas y cémo a partir de estas llegamos a la computacion en la nube.
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Un Data Center o centro de proceso de datos (CPD) es un espacio en donde se encuentran computadores con
grandes capacidades de tando de almacenamiento como de procesamiento.

Los datos almacenados en el centro de datos pueden pertenecer a una Unica organizacién propietaria de su
propio Data Center. Sin embargo, resulta mas comun que el Data Center pertenezca a una empresa de servicios
informaticos o de telecomunicaciones, y se encarga de resguardar la informacién de sus clientes. En este
ultimo caso, la empresa que gestiona el CPD dispone de equipos y espacio de almacenamiento suficiente para
tratar millones de datos. Esta definicion engloba las dependencias y los sistemas asociados gracias a los cuales:
e Los datos son almacenados, tratados y distribuidos al personal o procesos autorizados para
consultarlos y/o modificarlos.
e Los servidores en los que se albergan estos datos se mantienen en un entorno de funcionamiento
Optimo.
e Los primeros Data Centers se disefiaron siguiendo las arquitecturas clasicas de informatica de red, en
las que los equipos eran “apilables” en mesas, armarios o racks.

La virtualizacidn es la creacién de una forma virtual, de un recurso de computacién como una computadora,
servidor, otro componente de hardware, o un recurso de software como un sistema operativo. El ejemplo mas
comun de virtualizacidn es partir un disco duro durante la instalaciéon de un sistema operativo, en la que el
disco duro fisico se divide en multiples discos ldgicos para proveer un mejor almacenamiento y recuperacion
de datos.

Tipos de virtualizacion
La virtualizacidn se clasifica de acuerdo al recurso creado. Las categorias son:

e Virtualizacidn de red.

e Virtualizacidn de servidor.
e Virtualizacidn de escritorio.
e Virtualizacidn de hardware.
e Virtualizacion de software.

De todos los anteriores, la virtualizacion de servidor es la mas usada. Esta requiere agrupar recursos de uno o
mas servidores fisicos y partirlos en mdultiples servidores virtuales. Una herramienta especial llamada

hipervisor se usa para este propésito.

Hay varios tipos de hipervisores:



Tipo 1: los que se conectan directamente en el hardware, también conocidos como Maquinas Virtuales
(VMware, Microsoft y Citrix son los lideres del mercado en este aspecto).

Tipo 2: los que se hospedan en un sistema operativo ajeno (La KVM, Kernel based Virtual Machine de Red Hat
es el producto mas usado en este rubro).

En términos muy simples el almacenamiento en la nube o cloud storage consiste en la organizacién de los
datos almacenados en algun lugar al que puede acceder cualquier persona que tenga los permisos adecuados,
a través de Internet.

El almacenamiento en la nube se basa en la virtualizacidn para crear las nubes que almacenan los datos.

Piénselo de esta manera:

e La virtualizacién extrae el espacio de almacenamiento de los sistemas de hardware fisico (como los
servidores de almacenamiento).

e Las nubes son las agrupaciones de estos recursos coordinados mediante las herramientas de gestidn,
para que funcionen como un solo recurso. Los usuarios pueden acceder a estas nubes cuando lo
soliciten mediante los portales de autoservicio, que son compatibles con el software de
automatizacion y la asignacion dindmica de recursos.

e Elalmacenamiento en la nube es el proceso mediante el cual se guardan los datos en esas nubes.

Grid computing consiste en un sistema informatico que coordina diferentes equipos de infraestructura de
hardware y software con el fin de resolver problemas de gran magnitud. Generalmente, un grid (malla) se
encarga de realizar varias tareas dentro de una red de trabajo, sin embargo, también puede trabajar en
aplicaciones especializadas. El grid computing estad disefiado para resolver problemas que son demasiado
grandes para un supercomputador y, a la vez, mantener la capacidad de procesar numerosos problemas
pequefios.

¢Sabias que? El término grid computing procede de una analogia con la red eléctrica (electric power grid): nos
podemos enchufar a la red (grid) para obtener potencia de célculo sin preocuparnos de dénde viene. Al igual
que hacemos cuando enchufamos un dispositivo eléctrico. A mediados de los 90, Lan Foster, Carl Kesselmany
Steve Tuecke establecieron este concepto como una técnica revolucionaria para resolver problemas complejos
entre diferentes organizaciones optimizando costes y tiempo.

En este formato, la empresa accede al software por Internet, sin la necesidad de preocuparse con la
instalacion, configuracion e inversidn en licencias.

Esta arquitectura resulta las mas sencilla de migrar a la nube.



Es importate conocer las distintas arquitecturas para proporcionar una solucion de recursos computacionales
a una organizacidn o a una aplicacién particular. Desde los centros de datos y gestidon local (onpremise) de
los recursos informaticos hasta la computacién en la nube, pasando por distintas arquitectuas aun presentes
en las organizaciones, se requiere de arquitectos capaces de disefiar soluciones altamente escalables, seguras,

y que aseguren el retorno de inversion.
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