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En la actualidad la informacién es un recurso indispensable para el
desarrollo de la sociedad, para que esta pueda ser procesada y transfe-
rida de una manera 6ptima se debe contar con los recursos fisicos que
permitan llevar a cabo esta labor, estos dispositivos estan disefiados e
integrados en un sistema que funciona como gestor para automatizar
la informacion.

La importancia del hardware, entonces, se evidencia desde el aprove-
chamiento y la preservacién de estos dispositivos para obtener su maxi-
mo rendimiento, por ello es esencial comprender los principios basicos
que han sido utilizados para construirlo, ademas de entender la tecno-
logia con la cual ha sido construido para ofrecer al cliente un servicio de
calidad frente a sus requerimientos y necesidades



;Qué es la informatica?



Desde la definicion de la informatica dada por Alcalde (1994), es un area
de conocimiento que “trata la informaciéon por medio de maquinas auto-
maticas”, este dispositivo autbnomo en sus componentes fisicos se conoce
con el nombre de hardware, cuya importancia ya se nombrd, y el software
que es disefado para poder controlar y administrar la maquinaria ensam-
blada con el fin de procesar la informacion.

Los “ordenadores”, como se llamaron por su funciéon especifica, tenian
la labor de realizar célculos a través de ejes y engranajes giratorios, que
posteriormente fueron reemplazados por tubos al vacio y después por el
transistor y que recibia el nombre de calculador, después en la década de
los sesenta estos evolucionaron a dispositivos mas complejos los cuales re-
cibieron el nombre de Circuitos Integrados (IC), lo cual permitié reducir el
tamano de las maquinas y sus costos (Castillo, 2017).
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Arquitectura del hardware (John Von Newmann)

Segun Monedero (1999), aunque el ordenador es un sistema en el que participan
varios dispositivos de caracter electrénico, su estructura es compleja ya que se interco-
nectan entre si y cumplen diferentes funciones. Por ello se hace necesario observar la
estructura del cual se compone y esta visidon la dimensiona John Von Newmann, mate-
matico hungaro de gran reconocimiento en Europa y Estados Unidos. Von Newmann,
interesado por la computacion, en 1945 escribié varios informes en los que realiza una
exposicion sobre cémo el ordenador procesa la informaciéon y también cdmo se crea el
primer programa almacenado. En estos escritos también se evidencia la estructura ge-
nérica de la computacion digital, la cual se divide en las siguientes etapas.

La era digital propone a los profesores aprender a aprender para ensefar.

Unidad Aritmética Unidad de memoria

(ALU)

Esta realizar 4 las cuat ro
operaciones basicas
(suma , resta, multiplica-
cién y division) , en donde
se podian ag regar oca -
sionalment e médulos de
célculos de raices, loga-
ritmos, entre otros.

Unidad de control

Estd encargada de com-
probar las instrucciones y
cdlculos realizada por la
ALU, ademds de supervi-
sar que las tareas se
realizardn en el orden
especificado.

principal

Es en donde se almace -
nan los da tos del p rogra-
ma que se encuent ra
funcionando , asi como la
informacion que debe

mant enerse almacenada
de mane ra constanteu
operaciones que el com -
putador pueda realizar.

Unidad de entr ada Unidad de salid a
Es la que permit eingresar
la inf ormacion desde el

exterior (usuario) hacia
las tr es unidades ant e-
riorment e nombr adas .

Realiza la tr ansferencia
de informacion de las
unidades de pr oceso

hasta un sist ema ex terno
(Moneder o, 1999) .

Figura 1. Esquema l6gico de un ordenador
Fuente: Aplicaciones informaticas en arquitectura (1999)
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Comunicacion entre usuario y ordenador

La comunicaciéon es un elemento muy importante para el desarrollo de una sociedad,
ya que de esta dependen muchas actividades y procesos que se deben llevar a cabo en
una comunidad. Un aspecto relevante para poder llevar a cabo esta labor es el lenguaje
el cual esta establecido principalmente por la region en la que ha nacido o en donde se
encuentra la mayor cantidad de tiempo.

ilmpo rt ante!

Aunque este proceso se realiza principalmente entre per-
sonas, los ordenadores tienden a ser dispositivos auténo-
mos, los cuales, segin lo expuesto anteriormente, simulan el
proceso de una red neuronal, la cual busca resolver los pro-
blemas que se le presenten, es por esto que es fundamental
comunicarse con la maquina y asi pueda a través de una se-
cuencia ldgica dar respuesta a los interrogantes propuestos.

El lenguaje propuesto se basa en uno de los sistemas numéricos mas simples que se
presentan el cual es el binario, este se basa en la utilizar los primeros digitos de la nume-
racion utilizada comunmente, estos son el CERO (0) y el UNO (1), los cuales se pueden
representar de otras maneras en diversos contextos como NO EXISTE (0) o EXISTE (1),
APAGADO (0), ENCENDIDO (1), entre otras analogias con las que se podrian relacionar,
por este motivo es necesario conocer un poco del LENGUAJE DE MAQUINA, como normal-
mente se conoce a este medio que utilizan las maquinas para transmitir la informacién,
asimismo reconocer algunos conceptos de Electronica Digital Basica que seran necesarios
para comprender el funcionamiento de los dispositivos que observaremos en este curso.

Interruptor cerrado = 1 Interruptor abierto = 0
O—-0 —r O

s N s

— —

—— —

Figura 2. Representacion de BIT
Fuente: tomado de http://www.um.es/docencia/barzana/Il/li05.html
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El término mas basico que se puede reconocer en el ambito
computacional es el BIT, que como se indicaba anteriormente es
la minima representacion a la que se puede exponer un dato, su
nombre proviene del término (Blnary uniT) (Prieto, 2002), pero si
solo se tiene en cuenta este término para expresar informacion se
encontraria restringida a solo dos opciones, es por esto que se debe
realizar la integracién de varios bits para poder obtener un lengua-
je coherente con el cual se pueda comunicar la maquina, desde la
arquitectura propuesta por Vonn Newmann.

Es asi que se conforman el BYTE, la cual es la unién de un conjun-
to de bits, principalmente 8, estos se agrupan en un espacio fisico
que parece una caja con 8 compartimentos llamados REGISTROS.
Segun Prieto (2002), en términos informaticos un byte correspon-
de a un caracter que representa un numero, letra o simbolo que se
encuentran en los diferentes lenguajes que se hablan a través del
mundo.

7
\ Bit
{} __‘.’-"'-'—"-

Byte ———
1|70 717|071 |0O0]|O

Valor

posicién 7 2 4 8 16 32 64 128

Valor

total 1 21 O 8|1 0| 320 | 0 43

del byte

digitalfotored

Figura 3 Representacién de BYTE
Fuente: tomado de http://www.digitalfotored.com/imagendigital/fotos/sistemabinario.gif

Arquitectura de hardware - méd 1 conceptualicemos



Para conocer con mayor profundidad lo que significa un byte, le invitamos a ver el
video “Alterados por el PI".

La informacion procesada de esta manera en términos informaticos se conoce con el
nombre de DATOS que para Prieto (2002) son “la representacion formal de hechos, con-
ceptos o instrucciones adecuada para la comunicacién, interpretacién y procesamiento
por los seres humanos o medios automaticos”.

Para poder medir la capacidad de almacenamiento de un ordenador se utiliza los
BYTES como unidad de medicion, se debe tener en cuenta que la informacién en la ac-
tualidad crece aceleradamente, ya que esta no solo se limita al uso de caracteres para
representarse, sino que los DATOS tienen otra connotacién, pues el procesamiento de
las sefales que se encuentran en el entorno digital, que se ha convertido interactivo las
imagenes, las animaciones, los videos, los audios entre otros, son una nueva manera de
representar la informacién de manera digital, es por esto que se hace necesario utilizar
unidades de medida que permitan comprender la cantidad de informaciéon que se esta
almacenando o transfiriendo, es por esto que se tienen los multiplos del byte.

Kilobyte 1KB 2" bytes 1 024 bytes
Megabyte 1MB 2% bytes 1 048 576 bytes
Gigabyte 1GB 2% bytes 1 073 741 824 bytes

Terabyte 1TB 2% bytes 1 099 511 627 776 bytes

Figura 4. Representacion del almacenamiento de la informacién para un ordenador
Fuente: Prieto (2002).

Con el fin de profundizar en estos aspectos lo invitamos a realizar la lectura del si-
guiente articulo, que realiza una comparacion entre el cerebro humano y el hardware
de una computadora, observando la evolucion de la arquitectura de un ordenador com-
parado con los sistemas de procesamiento humano “;When will computer hardware
match the human brain?”
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