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Hardware

Configuracién

Tarjeta principal

Se conoce generalmente como board, tar-
jeta madre, Main Board, Mother Board, Placa
Base o Placa madre. Su funcién es contener
todo el hardware que requiere el software
para que pueda funcionar.

Imagen 1. Board.
Fuente: http://conceptodefinicion.de/tarjeta-madre/

A la board se ensamblan los conectores del
procesador, memoria RAM, BIOS, puertos
serie, puertos paralelos, expansién de la
memoria, pantalla, teclado, disco duro, en-
chufes. Una vez que la tarjeta madre le han
sido conectados estos elementos, se le lla-
ma “Chipset” o conjunto de procesadores.

Microprocesador

Es el cerebro del sistema y se encarga de
procesar toda la informacion. Entre mads
rapido sea el procesador, mas rapido se-
ran ejecutadas las instrucciones. Por eso a
la hora de elegir un procesador, una de las
caracteristicas que se deben analizar es la
velocidad del mismo.

Imagen 2. Microporcesador.
Fuente: http://www.taringa.net/posts/info/4690703/
Conoce-a-fondo-lo-relacionado-a-una-PC.html

Nomenclatura de los procesadores
Nomenclatura de Intel

M Todos los procesadores Quad Core (que
posee 4 nucleos) comienza con la letra
Q, de Quad. Por ejemplo: Q9550, Q8400s,
Q9300.

M Todo procesador Dual Core (que posee
2 nucleos) comienza con la letra Y. Por
ejemplo: Y7500, Y6750, Y4700.
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M Si el procesador fuera un Atom significa que fue hecho para netbooks (EeePCs).

M Si es un Xeon, significa que fue hecho para servidores.

La nomenclatura de los procesadores Core iX es dividida jerarquicamente de la siguiente
forma:

M Core i7: Procesadores de alto desempenio (y alto costo).

M Core i5: Procesadores de desempeno intermedio.

M Core i3: Procesadores de desempeno basico.

Nomenclatura de AMD

M Todo procesador que termina con X2, X3 y X4 posee 2,3 y 4 nucleos, respectivamente. Por
ejemplo: Athlon 64 X2 4400.

M La numeracion que aparece a la derecha del cédigo X, es el modelo del mismo.

M Un procesador denominado Sempron, es un procesador ultra basico. Con memoria cache
y single core (Unico nucleo) ningun procesador Sempron es Dual Core.

M Existen procesadores Phenomy el Phenom Il (el Il es el mejor) y son procesadores de alto
desempeno.

B Los procesadores Turion fueron hecho exclusivamente para notebooks.

M Un Opteron, es un procesador disefiado para servidores.

Memoria principal

Los datos mas importantes de la RAM son la capacidad de almacenamiento que tenga (Bytes,
Megabytes, Gigabytes, etc.) y la velocidad con la que envia los datos al micro para que este
los procese. La unidad de medida son los Hertzios (Megahertzios, Gigahertios, etc.).
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“Dynamic Random Access Memory”.
® Velocidad de refresco tipica: 80 6 70 nanosegundos (ns), tiempo éste que tarda en vaciarse para poder dar entrada a la siguiente serie de
datos.

® Tiene forma de DIMMs o de SIMMs de 30 contactos.

Imagen 3.
Fuente: http://www.blogyhardware.com/hardware/04450/psc/kingston/dram

(Fast Page Mode. Mas rapida, tanto por su estructura [el modo de Pagina Rapida]l como por ser de 70 6 60 ns.
® Usada hasta con los primeros Pentium.

® Esdetipo SIMMs de 30 6 72 contactos (los de 72 en los Pentium y algunos 486).

Imagen 4.
Fuente: http://whenintime.com/EventDetails.aspx?e=381a616c-1bd3-4d39-94a7-67691bd678ef&t=/tl/izaakrosas/historia_de_la_memoria_ram/

Extended Data Output-RAM.
Es una mejora de la FPM.
® Permite introducir nuevos datos mientras los anteriores estan saliendo (haciendo su Output).

® Permite mover un bloque completo de memoria a la caché interna del procesador para un acceso mas rapido por parte del mismo.
EDO o EDO-

RAM ® La estandar se encontraba con refrescos de 70, 60 6 50 ns.

® Seinstala en SIMMs de 72 contactos.

Imagen 5.
Fuente: http://theoandangelica.blogspot.com/2011/02/memoria-ram.html

Sincronic-RAM.
® Esun tipo sincrono de memoria donde el procesador puede obtener informacién en cada ciclo de reloj, sin estados de espera.

® Esdetipo DIMMs de 168 contactos; es la opcién para ordenadores nuevos.

Imagen 6.
Fuente:www.ebay.es

Se basa en el uso de chips de memoria y circuitos impresos de alta calidad de 6 o 8 capas.
o Los médulos compatibles con este estandar se identifican asi: PC100-abc-def.

Ea VALUESELECT |4
; Imagen 7.

Fuente: mixolala.blogspot.com
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(Burst Extended Data Output).
¢ Disefada para soportar mayores velocidades de BUS.

® Transfiere datos al procesador en cada ciclo de reloj, pero no de forma continuada, sino a rafagas (bursts).

® Reduce los tiempos de espera del procesador para escribir o leer datos de memoria.

Imagen 8.
Fuente: memorias-ram-equipo3.blogspot.com

(Direct Rambus DRAM).
® Memoria de 64 bits que puede producir réfagas de 2ns y puede alcanzar tasas de transferencia de 533 MHz, con picos de 1,6 GB/s. Se
integra muy bien en las tarjetas graficas AGP.

s 1R ace A

¢ Evitalos cuellos de botella en la transferencia entre la tarjeta gréfica y la memoria de sistema durante el acceso directo a memoria (DIME)
para el almacenamiento de texturas graficas.

Imagen 9.
Fuente: commons.wikimedia.org

(Double Data Rate SDRAM o SDRAM-II).
® Funciona a velocidades de 83, 100 y 125MHz o el doble de las mismas en el proceso de transferencia de datos a memoria.

® Es una extensién de la memoria SDRAM, facilitando la implementacién por la mayoria de los fabricantes.

Imagen 10.
Fuente: en.wikipedia.org

Tiene 240 pines.
® Los zdcales no son compatibles con la DDR RAM.

® La muesca estd situada dos milimetros hacia la izquierda respecto a la DDR RAM.

DDR2 RAM ® Se comercializan pares de modulos de 2Gb (2x2GB).

® Pueden trabajar a velocidades entre 400 y 800MHz.

Imagen 11.
Fuente: www.pixmania.es

® Esla que mas se usa actualmente.
¢ Tiene una mayor velocidad de transferencia de los datos que las otras DDR y menor consumo de energia.

® Suvelocidad puede llegar a ser 2 veces mayor que la DDR2.

DDR3 RAM

® La mejor de todas es la DDR3-2000 que puede transferir 2.000.000 de datos por segundo.

Imagen 12.
Fuente: motajesymantenimiento.blogspot.com
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El tamano es mas reducido y se emplea principalmente en ordenadores portatiles.
® Se comercializan médulos de capacidades de 512MB y 1GB.

¢ Viene con 100, 144 y 200 contactos.

Imagen 13.
Fuente: es.wikipedia.org

So-DIMM
SLDRAM

Funciona a velocidades de 400MHz, alcanzando en modo doble 800MHz, con transferencias de 800MB/s, llegando a alcanzar 1,6GHz, 3,2GHz
en modo doble, y hasta 4GB/s de transferencia.

Imagen 14.

Fuente: tiramexpanded.blogspot.com

®  Funciona a 133MHz y alcanza transferencias de hasta 1,6 GB/s.

® Puede llegar a alcanzar en modo doble, con una velocidad de 150MHz hasta 3,2 GB/s.

ESDRAM

Imagen 15.
Fuente: www.taringa.net

Multibank DRAM .
¢ Répiday con transferencias de hasta 1 GIGA/s.

® (Coste elevado.

Imagen 16.
Fuente: tiramexpanded.blogspot.com

Synchronous Graphic RAM. -Caracteristicas similares a la memoria SDRAM para las tarjetas graficas.
® Eslamas usada en las nuevas tarjetas graficas aceleradoras 3D.

Imagen 17.
Fuente: vinacliquerss.blogspot.com

diidsnsisasnnanennin; ;o ® Puede ser accedida al mismo tiempo por el monitor y por el procesador de la tarjeta gréfica, para suavizar la presentacién gréafica en
' = pantalla.

® Se puede leer y escribir en ella al mismo tiempo.

dassadasssssshbbbbin

Imagen 18.
Fuente: expomemory.webnode.es

Tabla 1.
Fuente: Propio.
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Memoria secundaria

Conocida como unidades de almacenamiento externo.En funcién de la tecnologia utilizada por los dispositivos y soportes, el almacenamiento se clasifica en:

1.Almacenamiento
magnético

2.Almacenamiento 6ptico

3.Almacenamiento
magneto-o6ptico

4. Almacenamiento de
estado sélido o
almacenamiento
electrénico

Soporte magnético.

Unidad de disco 6ptico y Disco 6ptico.

Grabadora de DVD.

CD-ROM: Disco compacto de memoria de sélo lectura.

CD-R: Disco compacto grabable.

CD-RW: Disco compacto regrabable.

DVD+/-R (DVD=R): Discos de capacidad de 4,5GB, hasta 9,4GB, de escritura y multiples lecturas.
DVD+/-RW (DVD£RW): Discos de capacidad de 4,5GB, hasta 9,4GB, de multiples escritura y multiples
lecturas.

Blu-Ray (DB): Tecnologia de disco de alta densidad, desarrollada por Sony. Su superioridad se debe a
que hace uso de un laser con una longitud de onda “Azul’, en vez de “Roja”, tecnologia que ha demos-
trado ser mucho mas rapida y eficiente que la implementada por el DVD de alta definicién (su com-
petidor).

Disco magneto-éptico.
Disco Zip.

Floptical.

Minidisc.

Dispositivo de estado sélido
Ejemplos:
I Memoria USB.

I Tarjetas de memoria:
¢ Secure Digital (SD).
¢ MiniSD.
®  microSD.
® Memory Stick (MS).
®  MultiMediaCard (MMC).
¢ CompactFlash (CF).
¢ SmartMedia (SM).
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Para su escritura se aplican campos magnéticos a cierto materiales que reaccionan
y se orientan a unas determinadas posiciones, manteniéndolas hasta después de
dejar de aplicar el campo magnético.

La informacidn se guarda secuencialmente en una espiral que comienza en el cen-
tro del disco.
Fiabilidad.

Resistencia a los araiazos, la suciedad y a los efectos de los campos magnéticos.

Son dispositivos de almacenamiento hibridos, ya que combinan la tecnologia mag-
nética y optica.

Los soportes son discos magneto-6pticos.

Unidad de estado sélido (en inglés: Solid-State Drive, SSD).

Usa memoria no volatil, como la memoria flash para almacenamiento de informa-
cion.

Mas resistentes a los golpes o caidas.

Son silenciosos.

Tienen un menor tiempo de acceso y de latencia.

Los SSD hacen uso de la misma interfaz que los HDD.

Son facilmente intercambiables sin tener que recurrir a adaptadores o tarjetas de
expansion para que puedan ser compatibles con el equipo.

Tabla 2.
Fuente: Propia.



Comunicacion con el exterior (puertos y buses)

Buses

Conjunto de conexiones fisicas que pueden compartirse con multiples componentes de
hardware (Cables, conectores, Placa de circuito impreso, etc.) para que se puedan comunicar

entre si.

Puertos

Conexién entre dispositivos, que permite conectar fisicamente monitores, escaneres , me-
morias pendrive , impresoras, , discos duros externos, camaras digitales, etc.

Tipos de buses

Bus de
Datos

Bus de
direccio-
nes:

Bus de
Control

Es bidireccional, por lo que puede transferir las
instrucciones que salen y entran al procesador.
Imagen 19.

Fuente: kmargarita.wordpress.com

Conjunto de lineas eléctricas que se requieren
para establecer una direccion.

Imagen 20.
Fuente: kmargarita.wordpress.com

Su funcioén es la de sincronizar las distintas ope-
raciones mediante el uso del reloj interno que
posee el ordenador.
¢ Facilita la sincronizacién y evita las coli-
siones de operaciones en la unidad de
control.

Imagen 21.
Fuente: sartriana-3.metroblog.com

Tabla 3.
Fuente: Propia.
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Tipos de puertos

Puerto

serie

Puerto SATA

Puerto IDE

Puertos de
memoria

Puerto Paralelo

Puerto
USB

La informacion es transmitida bit a bit de
manera secuencial.

Imagen 22.

Fuente: es.wikipedia.org

(Serial ATA):

Tienen mayor velocidad de transferencia
de datos.

Imagen 23.

Fuente: foro.noticias3d.com

Usados para conectar, discos duros, lector/
grabador de CD y DVD.

Imagen 24.

Fuente: ismael-v-gomez.blogspot.com

Socket donde se pueden insertar nuevas
tarjetas de memoria, para extender la ca-
pacidad de la misma.

Imagen 25.

Fuente: toxico-pc.com

® Transmite todos los bits al mismo
tiempo, haciendo que la transmision
sea mucho mas rapida.

¢ Se denomina LPT1 y a él se suelen
conectar las impresoras.

Imagen 26.
Fuente: es.wikipedia.org

® Universal Serial Bus, es un puerto se-
rie.

¢ Tiene una gran rapidez para la trans-
mision de datos.

® Soporte para conectar dispositivos
Plug & Play y hot plugging (alimen-
tar eléctricamente al dispositivo).

® Actualmente se ha masificado para
conectar periféricos (impresoras, es-
caneres, ratones, médems).

¢ Existen USB 1.1 al USB 2.0y USB 3.0.

Imagen 27.
Fuente: www.tuexperto.com
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Puerto Firewire

Puerto
Ethernet

Puerto PS2

Puerto
Telefénico

® Su nombre estandar es IEEE 1394 o
i.Link.

® Puerto serie de alta velocidad.

® Se utiliza para conectar al ordenador
dispositivos digitales como videoca-
maras y cdmaras fotograficas.

® Su terminal puede ser de 6 o de 4
pines.

Imagen 28.
Fuente: traepaca.wordpress.com

® Su nombre estandar es IEEE 802.3
-Se suele denominar RJ 45 porque
usa conectores de este tipo.

® Se usa para conexiones por red en
las LAN (redes de area local), cone-
xion de enrutadores, conexion a in-
ternet y conexion de dispositivos en
red (como las impresoras).

Imagen 29.

Fuente: www.taringa.net

¢ El conector PS/2 se utiliza para en-
chufar los Teclados y Mouse a los

PCs.
¢ Actualmente han sido reemplazados
por puerto USB.
Imagen 30.

Fuente: es.wikipedia.org

® Técnicamente se conoce como RJ-
11 (“Registred Jack 117).

® Es un conector con 2 y 4 terminales,
utilizado para interconectar redes
telefonicas convencionales.

® RJ-9 significa (“Registred Jack 9”).

® Seusa para la conexién entre el telé-
fonoy el auricular.

Imagen 31.
Fuente: es.wikipedia.org

Tabla 4.
Fuente: Propia.
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Dispositivos de entrada

Permiten al usuario del computador ingre-
sar datos, comandos y programas en el CPU
y convierten esa informacién en sehales
eléctricas, para posteriormente almacenarla
en la memoria central o interna.

Algunos de los dispositivos de entrada mas
comunes son:

Teclado: Para introducir datos alfanuméri-
cos, entrada de coordenadas de la pantalla,
selecciones de menus o funciones de grafi-
cas.

Ratén o Mouse: Permite controlar, apuntar,
sostener y ejecutar acciones en el computa-
dor mediante un cursor que aparece en la
pantalla.

Micréfono: Transformar energia acustica en
energia eléctrica, permitiendo de esta for-
ma el registro, almacenamiento, transmi-
sion y procesamiento electrénico de las se-
nales de audio.

Scanner: Permite introducir imagenes grafi-
cas al computador en base a un barrio 6p-
tico del documento. La informacién se al-
macena en archivos en formatos JPEG, Gif o
Bmp.

Webcam: Camara pequefna que transmite
las imagenes al computador, usandose prin-
cipalmente para chat de video, videoconfe-
rencias.

Dispositivos de salida

Permiten al usuario ver los resultados de los
calculos o de las manipulaciones de datos
de la computadora.

Los tipos de dispositivos de salida mas co-
munes son:

Pantalla o Monitor: donde se visualiza
la informacién generada por el ordena-
dor. Existen de tipo CRT( Tubo de rayos
catédicos),pantalla plana de cristal liquido
(LCD).

Impresora: se utiliza para presentar informa-
cion impresa en papel.

Altavoces: dispositivos por los cuales se emi-
ten sonidos procedentes de la tarjeta de
sonido.

Auriculares: son dispositivos colocados en el
oido para poder escuchar los sonidos que la
tarjeta de sonido envia.
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